Hogyan készitsunk zenét Ultrastarhoz

Mi is kell ahoz,hogy olvashato6 zenét készitsunk az

Ultrastar programhoz a program segitségével

1 - Le kell tolteni az oldalrdl az ajanlott programokat

2 - kell hozza olyan midi mely tartalmazza a txt szOveget ezt a
Vanbasco's programmal megnézhetjuk és megkell nézni,hogy a szoveg
uteme melyik hangszerrel eggyezik meg fenntrol lefele

alltalaban a 4.-ik szokott lenni de lehet eltéro
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A gombok segitségével
kivalasszuk,hogy

melyik hangszer Uteme egyezik
meg a

dal szoveg Utemével.

Fentél lefele megjegyezzuik azt a
szamot

hogy hanyadik hangszer volt a
megegyez6 Utem.

Kovetkezik a szOveg kinyerése a midi vagy kar.zenébdl.

oke File Name: C:\Uj mappa (2)\Kékény Attila - Rad Gondelok Es A Sirds Fojtogat - (Greg) (Kar).r Ope

star TXT File Export's Folder : C:AUj mappa (2)\

iy Track Mumber: 4

Choos:

Gl

Choose the kar, the export's folder, put the melody's track number and click the convert button...

Copyright Sonyfan / Ultrastar-fr : http:/fultrastar.tuxfamily.org

Ehez a midikar2Ultrastar .jar. Programot hasznaljuk.
Megkeressik vele azt a midit melyet szerkeszteni szeretnénk.
Majd beirjuk azt a szamot amit a Vanbasco's-nal megjegyeztink.

Majd convert.
Ha jol csinaltuk lent a program OK-val jelzi
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" Kokény Attila - Rad Gonde

Fajl Szerkesztés Formatum MNeézet Sdgo

|Rad

FTITLE:nul 1#ARTIST:nul1#MPIinul . mp3

#COVER: cover. jpg#BACKGROUND :background. jpg
#BPM:120,0#GaP:0: 1 B3 11 kKokeény attila: 84 3 11

: 87 211 gon: 89 2 11 do: 51 1 11 Tok : 52 4
12 és 96 2 14 a : 98 5 16 si: 103 4 14 ras 107
3 14 foj: 110 2 6 to: 112 4 7 gat : 116 2 7 Ha :
118 1 7 be: 11% 2 7 hu: 121 2 9 nyom : 123 2 11
sze: 125 1 11 mem, : 126 2 11 még 128 4 12 1a:
132 1 11 tom : 133 6 14 ar: 139 2 2 co: 141 11 4
dat : 152 2 4 Hal: 154 2 6 Tom : 156 1 7 a : 157 2
7 han: 159 3 2 god, 162 2 2 5 164 3 2 ér: 167
20 zem : 169 2 -1 az : 171 4 0 il: 175 2 7 la:
177 19 7 tod : 196 2 2 Mint: 198 2 2 ha : 200 2 11
még : 202 2 11 min: 204 1 11 dig 205 2 11 itt
207 2 12 len: 209 B 14 nél, : 217 2 16 a : 219 2
14 ra: 221 4 14 bod : 225 2 6 va: 227 3 7 gyok :
230 2 7 AZ 232 2 7 em: 234 2 7 1é: 236 1 9 kek
237 2 11 még : 239 2 11 min: 241 2 11 dig 243 1
12 ma: 244 2 11 guk: 246 2 11 hoz 248 4 14 Tan:
252 3 2 col: 255 6 4 nak, 261 2 4 Fog: 263 1 4
va @ 264 4 6 tar: 268 2 9 ta: 270 6 7 nak, : 276 1
2s 12771 2 a : 2784 Omdlt: 282 2 -1 hoz : 284
4 0 kdt: 288 24 7 nek 312 4 4 pro: 316 2 4 ba:
318 2 4 ok 320 2 4 sza: 322 1 4 ba: 323 2 6
dul: 3251 7 ni, 326 1 7 5 : 327 3 9 el: 330 4 6
tép: 334 2 6 ni : 336 1 6 a - 337 2 7 kb: 339 2 9
te: 341 7 11 Tet, 348 4 11 Es : 352 2 1% fe: 354
1 18 Ted: 355 1 18 ni 356 1 18 hogy : 357 2 18
men: 359 3 16 nyi: 362 2 16 re : 364 2 16 sze: 366
4 14 ret: 370 2 11 te: 372 5 12 Tek, : 377 2 12
Fe: 379 2 12 Ted: 381 1 12 ni : 382 2 14 hogy :
384 2 16 a : 3B6 2 16 se: 388 3 14 bek 301 4 14
még 395 1 14 sa: 396 2 13 jog: 398 2 14 wva : 400

A sortorés program

Képle | Adatt | Korre | Mézel | @) —

% |l A

Beillesztés S5zam | Stilusok | Celldk

i < s z
|

Vagolap Szerkesd

fe | #TITLE:nuII

4

A

HTITLE:null

HARTIST:null

H#MP3:null.mp3
HCOVER:cover.jpg
H#BACKGROUMND:background.jpg
HBEPM:120,0

HGAP:O
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Ezt kapjuk eredményul.
Ezt nagyon nehéz igy atlatni.

Ezért van egy sortorés nevi
Programunk.

Kattintsunk a szerkesztés
Majd az Osszes kijelolése
gombra.

Ha jol csinaltuk a mezé
kék szinlre valt.

most a masolas gombot
kell megnyomni

Igy mar a szerkeszteni
kivant szoveget betudjuk
helyezni a kovetkez6
programba

Megnyitottuk a sortorés
programot.

" Ha a "A" mez6 nem (ires

jobb egérgombal kattintsunk
arra a mezé6re ahol a nagy
A betl van és valasszuk a
torlés gombot.

ezaltal kaptunk egy Ures
szerkesztot.

. szintén jobb egérgomb és

most valasszuk a beillesztés
gombot.

Ezaltal a kijelolt kusza.
szOveget a program

szépen atlathato és igy mar
szerkeszthetbvé rendezi.
Majd jobb gomb megjegyzés
és vissza ahoz a txt-hez
ahonnan kinyertlk a szoveget
az ott levé szdveget toroljuk
és behelyezzik a szerkesztett
szoveget.

Nefelejtsik el menteni.
Mentés masként majd
Kodolas -Ansi.



Ultrastar song szerkeszt6.

Stgé

U@L OS@Hixs
[al@c|dda|[de|l|@all@n][@i |2 |[@) ]
BQ [névtelen] 13 832,4 M a(z) 58 651,3 M-bdl szabad

g3 E3]64
Hé_v Kit. Méeret |.J.Datum

0j konyvtar

Kokény Attila - Bad gondolok] -

m

Nyissuk meg az Ultrastar
Programot.!

A Song mappaba hozzunk létre
egy Uj konyvtarat a dal eléaddja
és a dal cimével .

Esetukben:

El6ado - Dalcim

rovid -6.-6.-0.-u.
maganhangzokat irjunk mert
van olyan program amelyik

a hosszu maganhangzokat nem
tudja kezelni.

Az Uj kdnyvtarba helyezzuk be a
szerkeszteni kivant txt-t és az
mp3-at.Az el6ado és a dal txt neve
egyezzen meg a mappa nevével.

Ha ez megtortént nyissuk meg
Txt -t és elkezdjuk szereszteni.

| Kokény Attila - Rad GMGIUEEAE Fojt Most az kdvetkezik,hogy Az Ultrastar részére
—

!Féjl Szerkesztés  Formaturm  Mézet  Sdgoé

#TITLE:null

#MPI:nulT. mp3

Lathatova tegyuk az elkészitett szoveget.

#ARTIST:null El6szor is kikell tolteni a torzsrészt.

#COVER: cover. jpE #TITLE:Da cime

#BACKGROUND : background. jpg #ARTST:-El6add

#BPM:120,0

#EEE:D iy . #EDITION:Magyar

= 4,88 L.y AEE i #LANGUAGE:Hungarian

: 84 3 11 rad #CREATOR:

. B 2 11 gon [ , .
| M o #MP3:Eléado - Dalcim

2 01 1 11 Tok #COVER:cover.jpg

S REe e #BACKGROUND:background.jpg

= 98 5 16 51

: ig? ‘é ﬂ 1';3? Ha ezzel megvagyunk a szdveget tordelni kell
: ﬁg E 6 to Mégpedig azt hatarozzuk meg hogy mennyi
- 116 2 7 Hgt szoveg keruljon egy képernydre hogy az jo
1 118 1 7 be olvashato legyen és ez vagy mondat végén vagy
: 119 2 7 hu .. o - .

: 121 2 9 nyom szunet alatt torténjen.Ha kozben enekeled
1123 2 11 sze ’ At &

23195 1 11 gem. vagy.dudolod a zenet e’szr’eves.zed hogy

: 126 2 11 még nem is olyan bonyolult és érteni fogod
1128 4 12 1a ezt a részét.Ne felejtsd néha kdzben

: 132 1 11 tom 7! _

: 133 6 14 ar az eddigieket menteni.Sok bosszusagtol

: 139 2 2 co A

: 141 11 4 dat megved.

: 152 2 4 Hal



szoveg tordelése A txt-ben ahol a zene szbveg van
5 oszlopot latunk.

| Kokény Attila - Rad gondolok - Jegyzetton Mit jelentenek ezek ?
« _ . . :
Fijl Szerkesztés Formatum Neézet Sigé Az es@ oszlopba lehet : , -, ", E s F el
#TITLE:Rad gondolok ) _
#ARTIST:KOkény Attila F "Jelentése" jegyezd meg
#EDITION:Magyar - "alentése" énekeld
#LANGUAGE : Hungarian . Jeleniese” eneke
#CREATOR:Tarkas133 - "jelentése" sortorés
#MP3:KOkény Attila - Rad gondolok.mp3| * n o
#BPM 268 golden madd
#G?E:SQEEEI o E "jelentése" szoveg vége
= Ghl Bl gm A masodik oszlop azt jelzi hogy akiirando
: iES i ﬁ Ll szbvegrész hol kezdédik a zenében.
: 174 7 12 és A Harmadik oszlop a kiirandé széveg
S T hosszat hogy milyen hosszan énekeljiik.
: 196 8 14 ras A negyedik oszop a hang magassagat
: 204 8 14 foj . .
S ST B e vagyl§?hang terJeQeIme. ) o
: 216 4 7 gat Az 6todik sor pedig dal szovegrészeét
- 222 . o )
- 333 4 7 Ha Ha |gy"nezz.uk ez'utap a sorokat
- %%I j: 7 Ee az elsd sor igy néz ki.
. 53t 4 g H;Gm Enekeld a 155 sorndl hat item hosszan
: %ﬂ i ﬁ szZe "H" hangmagassaggal hogy Rad.
B mem, . . ,
: 248 5 11 még Most tordeljuk a szoveget a kép
1 253 512 1a segitségével.Jeldljik ki hogy hol szeretnénk
238 3 11 tom r o aiez TR
: 262 11 14 ar képvaltast.Mindig ugy jeldljuk hogy a
: 273 é E ggt kdvetkez6 kép elé beirjuk a "-" jelet
Zioo4 és minusz 1 sorszamot adunk neki.
: 295 5 4 Hal i 4
© 300 4 6 lom Mint a képen.

Ne felejtsik kdzben parszor menteni a munkankat,mert ha elrontjuk és utanna ujra
kezdjik az utolsé mentéstdl tudjuk folytatni.
Lathatjuk hogy szétagonként van a szoveg bontva .
Ha olyan szdveggel talalkozunk ahol tobb szétag egybe van irva nyugodtan szét lehet
valasztani. llyenkor
: sorszam hang hossz hangmagassag és szoveg beirjuk.
155 6 11 Rank

Ha a zene elején van szlnet lehet valamit kiiratni .
Ebben az esetben a kettéspont helyére Nagy F betit kell irni és ennek is kell
értéket adni mintha énekelni kellene de a jaték ezt nem pontozza.
De ebben az esetben is bekell tartani a képvaltasi feltételeket.
A kiénekelt utolsé szé vagy szétag ne csusszon at a kovetkezd képre.
Ha végeztunk Boritd és hattér képet kell beilleszteni.
A borito - cover kép felbontasa 200X200 ajanlott.
A hattér - background pedig 800X600
#COVER: Jjpg
#BACKGROUND: Jjpg
A képek nevét a helyére be kell irni.
Ne felejtsik menteni és mindig ANSI kodolasu legyen a txt-énk.



Billenty( parancsok.

Melyek segitenek a szerkeszté hasznalataban.

Az Ujabb jatékoknak van beépitett segitség mely barmikor el6hivhaté a
Jaték hasznalata kozben,de a szerkesztés kdzben is a "TAB" billentydvel.

Alap billentydk:

“P”: Lejatssza az aktualis sort metronémmail.

"Shift + P": Lejatssza az aktualis sort midiben.
“Space”: Lejatssza az aktualis hangot.

"Shift - Space": Lejatssza az aktualis hangot midiben.
“S”: Mentés.

“‘ESC”: Kilépés mentés nélkil.

Nyilak:
Balra-jobbra gombokkal az aktualis képerny6n lehet a hangok kozott mozogni. A fel-le
gombokkal a képernybk (vagy masképpen sorok) kézott lehet mozogni.

Eltolas beallitasa (GAP):

Angol billentylizeten a zarojelekkel lehet allitani. Magyar kiosztason az alfanumerikus 9-cel
csOkkenteni, az 6 billentylivel névelni lehet az eltolas (GAP) mértékét 10-zel. Shift-tel
ezerszeresére lehet ndvelni az eltolast, vagyis shift-9-cel 1000 vissza, shift-6-vel 1000
jobbra.

BPM beadllitasa:

Az angol alfanumerikus + és - gombokkal 0.05-tel allithato a fel, illetve lefelé. Magyar
kiosztason ezek az U és ¢ billenty(k. A Shift+u-vel 1-gyel néveli, a Shift+o-val 1-gyel
csokkenti a BPM-et. Mas kérdés, hogy a BPM-et az elején allitsuk be, szerkesztés kdzbeni
modositasa hatalmas kaoszt okozhat.

“‘M”: Kettdvel megszorozza a BPM-et - a hangok hosszat is kétszeresére noveli. Akkor lehet
jelentéssége, ha sok a nagyon rovid hang és ezeket nem tudjuk helyesen beléni.

“‘D”: Kettdvel elosztja a BPM-et - a hangok hossza is felére médosul.

Hangok allitasa (ha j6 a midink, ezzel sem lesz dolgunk):

A numerikus - gombbal minden hangot egy hanggal lejjebb viszi. A numerikus + gombbal
minden hangot egy hanggal feljebb tol.

A“Shift+“-“": 12-vel csdkkenti minden hang magassagat (magyaran egy oktavval lejjebb
tolja).

A “Shift + “+””: 12 hanggal ndveli minden hang magassagat (ez is egy oktav).

(Ugy lesz 12 hang egy oktav az &ltalanos iskolaban tanult 8 hanggal szemben, hogy a
félhangok is egész szamnak szamitanak.)

“Ctrl + Lefelé nyil”: 1-gyel csdkkenti az aktualis hang magassagat.

“Ctrl + Felfelé nyil”: 1-gyel ndveli az aktudlis hang magassagat.

Sorok (képernydk) beallitasa (volt mar, hogy hasznaltam):

Ha szerkesztés kdzben ugy gondoljuk, hogy sortérésre lenne sziikségunk, az angol /
gombbal - magyar kiosztassal a "-"gombbal kettéoszthatjuk a sort. Az aktualis hang lesz az
Uj sor els6 hangja. A shift / (magyar billenty(ikiosztassal shift "-"), az aktualis sort vonhatjuk
0ssze a kovetkezdvel.



Hangok beallitasa:

“Shift + Balra nyil”: Az aktualis hang mozgatasa balra

“Shift + Jobbra nyil”: Az aktualis hang mozgatasa jobbra

“Ctrl + Balra nyil”: Balra mozgatja az aktualis hang kezdetét (magyarul nyujtas elére).

“Ctrl + Jobbra nyil”: Jobbra mozgatja az aktualis hang kezdetét (magyarul csokkentés elére).
“Alt + Balra nyil”: Balra mozgatja az aktualis hang végét (magyarul csokkentés hatra).

“Alt + Jobbra nyil”: Jobbra mozgatja az aktualis hang végét (magyarul nyujtas hatra).

(a kovetkez6 kettd akkor lehet hasznos, ha a midiben és az mp3-ban kulonb6zbek a szoveg
nélkuli részek, de az utem stimmel).

“Shift + Ctrl + Alt + Balra nyil”: Az aktualis hangtdl hatrafelé az 6sszes hang mozgatasa balra.
“Shift + Ctrl + Alt + Jobbra nyil”: Az aktualis hangtél hatrafelé az 6sszes hang mozgatasa
jobbra.

Magyar kiosztason “Ctrl + "-"": Kettéosztja az aktualis hangot. Ha hajlitds van a zenében, de
ezt a midi nem adja vissza, azonban mi mégis szeretnénk hasznalni, akkor hasznos. Persze
ilyenkor tisztaban kell lenni a hajlitasban szereplé hangokkal is. Volt mar, hogy hasznaltam.
“Ctrl + Del”: Az aktualis hang torlése.

Magyar kiosztason “.”: Minden a sorban szerepl6 széveget jobbra tol. Az utolsé két hangot
egyesiti.

Dalszoveg médositasa (az utolso kivételével szerintem haszontalanok):

“C”: Minden sor els6 szava nagy betlivel kezdédik.

“T”: Kijavitja a sorok kozotti id6zitest.

“Shift + C”: Kitorli a duplikalt hangokat és kijavitja az 6sszes szOkozt.

“F4”: Atirhatod az aktudlis hang szévegét. llyenkor a kurzorvezérld billentyiik nem
hasznalhatdk, backspace-szel torolhetsz és betlikkel gépelhetsz Uj szoveget.

Kovetkezo lépés a BPM megallapitasa.

Ehez aMixMeister Bpom Analiser programot hasznaljuk.

Ez egyszerl muvelet.
Nyissuk meg a programot most Fogd és vidd.modszerrel helyezzik el a
programban.Par masodpec alatt a program kiirja a Bpm értéket.

Figyelem ! Nagyon fontos,hogy az Mp3.-as zenénk
Minimum 128 cbr vagyis 128 allando bitrataju legyen
Es minimum 128 ez Cd minéségnek felel meg.

A valtozé bitrataju zenéhez nem lehet normalisan beallitani a szoveget.
Folyamatos lesz az alcsuszas.

A kapott BPM étékre irjuk at a txt -ben a BPM értéket.



Ha mindent jol csinaltunk johet a kovetkezd lépés!!!
Mostmar az Ultrastar jatékot fogjuk hasznaini.

.
8 UltraStar Deluxe Challenge, Medley & Duet Edition 920 . o [

Valassz dalt!

1)

Rad gondolok

6/23|

™) Men:

Inditsuk el a jatékot.

Ehez csak annyit fiznék hozza hogy a Magyar nyelv legyen beallitva hogy a tovabbi
segitség Magyar nyelven Legyen elérhetd a TAB billenty(vel.

Ha Duett zenét akarunk késziteni Két jatékost kell beallitani.
Ha Videobt is szeretnénk csatolni a zenéhez a beallitasnal ki kell valasztani

A jaték beallitasrél most ebben a részben nem lessz kitérve.

Ha mindent jol csinaltunk és elinditottuk a jatékot ez latjuk.
Képpel és hanggal eléttiink az eddigi munkank.

Jo érzés ?777?
Mostmar akar el is indithatjuk az altalunk készitett zenét.

A tovabbi szerkesztéshez az " E " billenty(ivel beléplnk a szerkesztébe.



Igy néz ki az Ultrastar szerkesztéje.
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Rad gondolok
Kdkény Attila

=(0)
Duration: 6

VideoGap: 0
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Itt megtalaljuk a legfontosabb informacioét a zenétél.
De ezekkel mar talalkoztunk szerkesztés kézben oszlopba rendezve.
S6ét van amit mi irtunk be.

Az els6 informaciéhoz inditsuk el a zenét a " P " billenty(vel.
Figyeljuk meg hogy mennyire van szinkronban a zene a széveggel.
Az elcsuszas lehet negativ " - " vagy " + " iranyu.
A legfontosabb lépés hogy a Kezd6 szét vagy szétagot a helyére tegyuk.
Ha késik a szdveg a zenéhez képest akkor a széveget " - " iranyba kell vinni.
Ha viszont a szoveget hamarabb jatsza le a program " + " iranyba kell vinni.
Vagyis a szoveg kiiratasat - eldjellel elérébb helyezzik
€s a szoveg kiiratasat " + " el6jellel hatrabb helyezzuik a dalhoz képest.
Ha mindezt az els6 szétagra vagy széra értjuk beszéllink a
GAP: bedllitasrol.
A "GAP"-(kezdés) bedllitasahoz a "9" és az "6"billentylket hasznaljuk
"9"-iranyba 10 finom hangolas ez kb tized masodperc.
"9" és shift" gomb - 1000 az kb 1 mp.
"0" +irdanyba 10 finom hangolas
"0" és shift"- 1000 az kb 1mp.
Ha a nagy az elcsuszas nyugodtan hasznaljuk az 1mp-es allitast.
Ezt addig kell csinalni mig az els6é szétag megnem eggyezik az elsé énekhanggal.
Ha ez sikerult!
Készen vagyunk a
#GAP: -bedllitasaval
Figyelem minden modositas a szerkesztében csak akkor véglegesitédik ha azt az
" S " és Enter billentylvel mentjuk.A janlom sirl hasznalatat elrontas esetén
mentés nélkul kiléplnk és az ujra inditasnal a mentéstél tudjuk kezdeni.



Ha éppen meguntuk vagy id6 hianyaban abba akarjuk hagyni a szerkesztést.
Mentsuk az addig elvégzett munkankat és ezt barmikor onnan tudjuk folytatni.
Megjegyzem jelenleg kdzel 20 ilyen zeném van félkész allapotban mert éppen
nem olyan hangulatban vagyok.

Ha az elsé szo6tag kezdését baallitottuk folytatni kell hogy milyen hosszan halljuk.

Hangok beallitasa:

“Shift + Balra nyil”: Az aktualis hang mozgatasa balra

“Shift + Jobbra nyil”: Az aktualis hang mozgatasa jobbra

“Ctrl + Balra nyil”: Balra mozgatja az aktualis hang kezdetét (magyarul nyujtas elére).

“Ctrl + Jobbra nyil”: Jobbra mozgatja az aktualis hang kezdetét (magyarul csOkkentés
elére).

“Alt + Balra nyil”: Balra mozgatja az aktualis hang végét (magyarul csokkentés hatra).

“Alt + Jobbra nyil”: Jobbra mozgatja az aktualis hang végét (magyarul nyujtas hatra).
(a kovetkez6 kettd akkor lehet hasznos, ha a midiben és az mp3-ban kulonbozéek a
szoveg nélkuli részek, de az Utem stimmel).

“Shift + Ctrl + Alt + Balra nyil”: Az aktualis hangtdl hatrafelé az 6sszes hang mozgatasa

balra.
“Shift + Ctrl + Alt + Jobbra nyil”: Az aktualis hangtdl hatrafelé az 6sszes hang mozgatasa
jobbra.

Ha elakadtunk kapunk segitéget a Tab billentytvel

Segitseg: Dalszerkeszto
Dal szovegének, dallamanak és részleteinek szerkesztése.

Altalanos

Tab]
[PrintScreen]

Segitség ki/bekapcsolasa
Képlopas
Kiléepés a szerkesztobol.

Kilépés a programbél.

Dal ajbéli betdltése.
Dal mentése: (#RELATIVE:No)
Dal mentése: (#RELATIVE:Yes)

tabl]  [Segitségki/bekapcsolasa

[Shift]+[S]

Alap nevigacio6

-

[Jobbra] Jobbra



Ezen informacidk alapjan készitsuk el a szoveg beallitast az egész dalra.
A képernydn lathatd szavak kozt a bal-jobb nyilakkal navigalhatunk.
Az oldalak kozt pedig a le-fel nyilakkal.

Amig Space gomb megnyomasaval a kivant szé vagy szotagot halljuk.

A p gomb megnyovasaval az adott oldalt.

A shift és P gombbal az adott oldalt midiben ez a hangszin beallitasnal I[ényeges.
Az alt és P gomb az adott oldaltdl jatsza le a zenét alatta kattogd hanggal ez abban
segit hogy meghallgassuk hogy a szoveg és a felirat hogyan van szinkronban.

P

# UltraStar Deluxe Chall M dl. & Duet Edition r9.20 - .
N r Deluxe aenglieeyr I:I-E-‘_Dl'l

Ha mindent jol és persze precizen csinaltunk.Ne felejtsiik el menteni.

Ezt a lehetOséget itt is nagyon ajanlom.

Barmikor téveszthetink akar egy biilentyl elnyomasaval elronthatjuk az addig
végzett munkankat.

Ha észrevettuk hogy rontottunk mentés nélkul kileplnk és onnan tudjuk
folytatni ahol utoljara mentettik.

Mentés utan Esc gombbal kiléplnk a szerkeszt6bdl és elinditjuk a jatékban a zenét.

A j6 és preciz munka j6 érzéssel tlt el.!!! Elved ki minden percét.!!!



Ha mar Ugyesek vagyunk a szerkeszté hasznalataval
Készithetink a zenébdl duett valtozatot.Persze ehez olyan zenét kell valasztani.

Mindent az eddigiek szerint kell elvégezni.

Duettet a CMD 9-es t6l az ujabb jatékok tudjak szerkeszteni.

A szerkesztbbe Iépés elbtt ket jatékost kell beallitani majd Iépjunk be az
E billentylvel a szerkeszt6be.

[CriiT= [Shift] +[Del]
[Shift]+ el
[Shift]+[Le] Valtas P2 jatékos savjara

A Crtl + Shift + D bllletyuvel bekapcsoljuk a duett szerkesztot.
l . UltraStar Deluxe Challenge, Medley & Duet Edition 1'9.21]
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Rad gondolok
Kékény Attila
268

9780

155

11 { B4)6

Rad gnnduluk és a siras fojtogat

Line: 1/67 Note: 1/11

Ha mar tudunk zenét szerkeszteni a duett modot is konnyen el tudjuk
sajatitani és nagyon szép duett zenékkel tudunk jé bulikat tartani.
Nagy kihivas ha nemcsak duett de tobb szdlam is szél eggyutt.



Modunk van videot illeszteni a zenéhez.

Ehez a dal torzsrészéhez be kell illeszteni.

#VIDEO:

#VIDEOGAP:

A videogap alap esetben nulla

A Videohoz pedig bekell irni a cimét és hogy milyen tomoritésu.
Példaul

#VIDEO:Gyerekdal - Icipici kis mese.avi

#VIDEOGAO:0

A tovabbi szerkesztési lehet6séget szintén elérjuk a TAB billenty(ivel.

Eltolas és videdeltolas

©1 (001 misodperceel noveisz eiolist |
(91 001 mésodperceel cobkkentraz stoidst |

81 601 masodperccel noveila vidsseitoidst |

B ' UltraStar Deluxe Challenge, Medley & Duet Edition r9.20 ——

Icipici kis mese

Gyerekdal

297.5

B680

147 Duration: B
12(C5)7

ban VideoGap: 0

icipici hazikéban icipici agyiko.

tvi  |videé lejatszasa az aktualis sortél.

[Shift]+[V] Vided és katt lejatszdsa az aktualis sortol.
.




A Precizebb baallitas nagyon fontos ha olyan videét teszunk melyben latszik
hogy az el6ad6 énekel vagy utemre mozog a csuszas nagyon zavaro ha
nem azt latjuk amit hallunk.

ha kolonbozo képek sorozatabdl all a vided a csuszas nem annyira veszélyes
de mivel igy a zene joval terjedelmesebb csak minéségi videot célszer(
hozza tenni.

Vagyha épp a vide6 miatt készitunk el egy dalt.

Szerencsére a program nagy mértékben segit minden fazisban igy ezt a részt is
nagyon tokéletesen el lehet sajatitani.
Csak az volt a szerepem hogy ezeket a muveleteket bemutassam.

Megtettem ezt oly moédon hogy aki most szandékozik zenét szerkeszteni az
megismerje az alapot de sok program segit a szerkesztésbe. és egyre tobb.

Kivanom hogy ezzel a kis segitséggel egyre tobben éljék meg a

SZERKESZTES OROMET.!!!

L %
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Valassz dalt!

I — — MR
Alt + E Ugar] ide:

S

Ha tovabbi kérdésed van mert elekadtal itt valaszt kapsz minden problémadra.

http://ultrastar.virtualisan.net/forum











