Hogyan készitsunk zenét Ultrastarhoz

Mi is kell ahoz,hogy olvashat6 zenét készitsunk az

Ultrastar programhoz a program segitségével

1 - Le kell tolteni az oldalrdl az ajanlott programokat

2 - kell hozza olyan midi mely tartalmazza a txt szoveget ezt a
Vanbasco's programmal megnézhetjuk és megkell nézni,hogy a szoveg
uteme melyik hangszerrel eggyezik meg fenntrol lefele

alltalaban a 4.-ik szokott lenni de lehet eltéro
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55 651,3 M-bdl szabad

a rabod vagyok.
Az cinlékek Mineig}
maguldiez Encelnal,
Fegyve feramnelk,
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A gombok segitségeével
kivalasszuk,hogy

melyik hangszer Uteme egyezik
meg a

dal széveg Utemeével.

Fentdl lefele megjegyezzuk azt a
szamot

hogy hanyadik hangszer volt a
megegyez6 Utem.

Kovetkezik a szoveg kinyerése a midi vagy kar.zenébdl.

oke File Name: C:\Uj mappa (2)\Kékény Attila - Rad Gondelok Es A Sirds Fojtogat - (Greg) (Kar).r Ope

star TXT File Export's Folder : C:AUj mappa (2)\

iy Track Mumber: 4

Choos:

Gl

Choose the kar, the export's folder, put the melody's track number and click the convert button...

Copyright Sonyfan / Ultrastar-fr : http:/fultrastar.tuxfamily.org

Ehez a midikar2Ultrastar .jar. Programot hasznaljuk.
Megkeressik vele azt a midit melyet szerkeszteni szeretnénk.
Majd beirjuk azt a szamot amit a van'sbasco-nal megjegyeztink.

Majd convert.
Ha ol csinaltuk lent a program OK-val jelzi
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" Kokény Attila - Rad Gonde

Szerkesztés

Formatum Meézet Sidgo

Fajl

Ezt kapjuk eredményul.
Ezt nagyon nehéz igy atlatni.

FTITLE:nul 1#ARTIST:nul1#MPIinul . mp3
#COVER: cover. jpg#BACKGROUND :background. jpg
#BPM:120,0#GaP:0: 1 B3 11 kKokeény attila: 84 3 11
|rad : 87 2 11 gon: 89 2 11 do: 91 1 11 Tok : 92 4
12 és 96 2 14 a : 98 5 16 si: 103 4 14 ras 107
3 14 foj: 110 2 6 to: 112 4 7 gat : 116 2 7 Ha :
118 1 7 be: 11% 2 7 hu: 121 2 9 nyom : 123 2 11
sze: 125 1 11 mem, 126 2 11 még 128 4 12 1a:
132 1 11 tom : 133 6 14 ar: 139 2 2 co: 141 11 4
dat : 152 2 4 Hal: 154 2 6 Tom : 156 1 7 a : 157 2
7 han: 159 3 2 god, 162 2 2 5 164 3 2 ér: 167
|2 0 zem : 169 2 -1 az : 171 4 0 il: 175 2 7 la:
177 19 7 tod : 196 2 2 Mint: 198 2 2 ha : 200 2 11
még : 202 2 11 min: 204 1 11 dig 205 2 11 itt
207 2 12 len: 2089 8 14 nél, : 217 216 a : 219 2
14 ra: 221 4 14 bod : 225 2 6 va: 227 3 7 gyok :
230 2 7 AZ 232 2 7 em: 234 2 7 1é: 236 1 9 kek
237 2 11 még : 239 2 11 min: 241 2 11 dig 243 1
12 ma: 244 2 11 guk: 246 2 11 hoz 248 4 14 Tan:
252 3 2 col: 255 6 4 nak, 261 2 4 Fog: 263 1 4

va @ 264 4 6 tar: 268 2 9 ta: 270 6 7 nak, : 276 1
25 12771 2a: 2784 0 mdlt: 282 2 -1 hoz : 284
4 0 kot: 288 24 7 nek : 312 4 4 pPrd: 316 2 4 ba:
318 2 4 lok 320 2 4 sza: 322 1 4 ba: 323 2 6
dul: 3251 7 ni, 326 1 7 5 - 327 3 9 el: 330 4 ©
tép: 334 2 6 ni : 336 1 6 a - 337 2 7 kb: 339 2 9
te: 341 7 11 let, 348 4 11 Es : 352 2 19 fe: 354
1 18 led: 355 1 18 mni 356 1 18 hogy : 357 2 18
men: 359 3 16 nyi: 362 2 16 re : 364 2 16 sze: 366
4 14 ret: 370 2 11 te: 372 5 12 lek, : 377 2 12
Fe: 379 2 12 Ted: 381 1 12 ni : 382 2 14 hogy :
384 2 16 a : 386 2 16 se: 388 3 14 bek 351 4 14
még : 395 1 14 sa: 396 2 13 jog: 398 2 14 wva : 400

A sortorés program
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Szerkeszl

Ezért van egy sortorés nevi
Programunk.

Kattintsunk a szerkesztés
Majd az 6sszes kijeldlése
gombra.

Ha jol csinaltuk a mezé

|| kék szinlre valt.

m

most a masolas gombot
kell megnyomni

Igy mar a szerkeszteni
kivant szoveget betudjuk
helyezni a kovetkezd
programba

Megnyitottuk a sortorés
programot.

" Ha a "A" mez6 nem ires
jobb egérgombal kattintsunk
arra a mez6re ahol a nagy
A betl van és valasszuk a
térlés gombot.

ezaltal kaptunk egy Ures
szerkesz6t.

Al fe | #TITLE:nuII

4

. szintén jobb egérgomb és
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HTITLE:null

HARTIST:null

H#MP3:null.mp3
HCOVER:cover.jpg
H#BACKGROUMND:background.jpg
HBEPM:120,0

HGAP:O

: 183 11 Kokény Attila
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most valasszuk a beillesztés
gombot.

Ezaltal a kijelolt kusza.
szOveget a program

szépen atlathato és igy mar
szerkeszthetbvé rendezi.

Maj jobb gomb megjegyzés
és vissza ahoz a txt-hez
ahonnan kinyeruk a szoveget
az ott lévé szoveget toroljuk
és behelyezzik a szerkesztett
szoveget.

Nefelejtsik el menteni.
Mentés masként majd
Kodolas -Ansi.




Ultrastar song szerkesztd.

sige  NYissuk meg az Ultrastar

| C@C ™S @I Programot.! ’ '

_ : A Song mappaba hozzunk létre
|iia|| 2cl|l@a|[@ell@r|zgll@®n][2i]2i][@ ] egy Uj konyvtarat a dal eléadoja
ILI EI [névtelen] 13 32,4 M a(z) 58 651,3 M-bol szabad és a dal cimével .
g3 [#][=] Esetlkben:

Név Kit. Méret Eloado - Dalcim

rovid a.-é.-6.-6.-0.-u.
maganhangzaokat irjunk mert
van olyan program amelyik

a hosszu maganhangzdkat nem
tudja kezelni.

Az Uj kdnyvtarba helyezzuk be a
szerkeszteni kivant txt-t és az
mp3-at.Az el6ado és a dal txt neve

,
egyezzen meg a mappa nevével.

Ha ez megtortént nyissuk meg
Txt -t és elkezdjik szereszteni.

F&l Szerkesstéc Formitum Nézet Sugo Lathatéva tegyuk az elkészitett szoveget.
|

| #TITLE:null

’ """ Kokeny Attila - Rad Gondolok 5 A Siras Fojic  Most az kovetkezik,hogy Az Ultrastar részére

#ARTIST:nul1 El6szor is kikell tolteni a torzsrészt.
#MPI:nulT. mp3

#COVER: cover. jpE #TITLE:Da cime

#BACKGROUND:background. jpg #ARTST-El6add

#BPM:120,0

#GAP:0 iy . #EDITION:Magyar

= 4,88 L.y AEE i #LANGUAGE:Hungarian

84 3 11 Rad #CREATOR:
7 2 11 gon 1 :

| M o #MP3:El6ado - Dalcim
91 1 11 Tok #COVER:cover.jpg
= ok b #BACKGROUND:background.jpg
98 5 16 51
ig? ‘é ﬂ ;gi Ha ezzel megvagyunk a szdveget tordelni kell
ﬁg i 6 to Mégpedig azt hatarozzuk meg hogy mennyi
116 2 7 Egt szOveg keruljon egy képernybre hogy az jo
118 1 7 be olvashaté legyen és vagy mondat végén vagy
119 2 7 hu ; e ; .
121 2 9 nyom szunet alatt torténjen.Ha kozben énekeled
123 2 11 sze ’ At A
125 1 11 mem, vagy.dudolod a zenet e’szr’eves.zed hogy
126 2 11 gllég nem is olyan bonyolult és érteni fogod
128 4 12 14 .y . . .
i3 401 ezta rgsget.Ne felejts.d néha kozt?er] ’
133 6 14 ar az eddigieket menteni.Sok bosszusagtol
139 2 2 co A
141 11 4 dat megved.



szoveg tordelése A txt-ben ahol a zene szbveg van
5 oszlopot latunk.

Kikény Attila - Rad gondolok - Jegyzetton Mit jelentenek ezek ?
« , . . .

Fajl Szerkesztés Formdtum MNeézet Sigé Az es0 oszlopba lehet: , -, ™, E ,es F el
#TITLE:Rad gondolok ) _
#ARTIST:KOkeny attila F "Jelentése" jegyezd meg
#EDITION:Magyar - "alentése" énekeld
#LANGUAGE : Hungarian . Jelentese’ eneke
#CREATOR:Tarkas133 ] - "jelentése" sortorés
#MP3:KOkény Attila - Rad gondolok.mp3| * n Cqn
#EPM:268 golden madd
#G?E:SQEEEI o E "jelentése" szoveg vége
= G E gm A masodik oszlop azt jelzi hogy akiirandd
: iES i ﬁ ol szdvegrész hol kezdddik a zenében.
: 174 7 12 és A Harmadik oszlop a kiirandé széveg
S T hosszat hogy milyen hosszan énekeljiik.
: 196 8 14 ras A negyedik oszop a hang magassagat
%E‘.ﬁ‘. f %‘Lt::“] vagyis a hang terjedelme.
: 216 4 7 gat Az 6todik sor pedig dal szovegrészeét
B %%% 4 7 Ha Ha igy nézzlk ezutan a sorokat
: %%I i 7 Ee az els6 sor igy néz ki.
. 53t 4 g H;Gm Enekeld a 155 sorndl hat item hosszan
: 240 4 11 sze "H" hangmagassaggal hogy Rad.
244 4 11 mem, . . P
: 248 5 11 még Most tordeljuk a szoveget a kép
= 253 512 14 segitségével.Jeldljik ki hogy hol szeretnénk
238 3 11 tom r o aiez TR
: 262 11 14 ar képvaltast.Mindig ugy jeldljuk hogy a
: 273 é E = kovetkezé kép elé beirjuk a "-" jelet
Zioo4 és minusz 1 sorszamot adunk neki.
: 295 5 4 Hal i 4
© 300 4 6 lom Mint a képen.

Ne felejtsik kozben parszor menteni a munkankat,mert ha elrontjuk és utanna ujra
kezdjik az utolsé mentéstdl tudjuk folytatni.
Lathatjuk hogy szétagonként van a szoveg bontva .

Ha olyan szdveggel talalkozunk ahol tobb szétag egybe van irva nyugodtan szét lehet
valasztani. llyenkor
: sorszam hang hossz hangmagassag és szoveg beirjuk.

Ha a zene elején van szunet lehet valamit kiiratni .
Ebben az esetben a kettéspont helyére Nagy F betit kell irni és ennek is kell
estéket adni mintha énekelni kellene de a jaték ezt nem pontozza.
De ebben az esetben is bekell tartani a képvaltasi feltételeket.
A kiénekelt utolsé sz6 vagy szotag ne csusszon at a kovetkezd képre.
Ha végeztiunk Boritd és hattér képet kell beilleszteni.
A boritd - cover kép felbontasa 200X200 ajanlott.
A hattér - background pedig 800X600
#COVER: Jjpg
#BACKGROUND: Jjpg
A képek nevét a helyére be kell irni.
Ne felejtsik menteni és mindig ANSI kodolasu legyen a txt-énk.

Most mar az Ultrastar szerkeszt6jét fogjuk hasznalni.



Billenty( parancsok.

Melyek segitenek a szerkeszt6 hasznalataban.

Az Ujabb jatékoknak van beépitett segitség mely barmikor eléhivhaté a
Jaték hasznalata kozben,de a szerkesztés kozben is a "TAB" billentytvel.

Alap billenty(k:

“P”: Lejatssza az aktualis sort metronémmal.

"Shift + P": Lejatssza az aktualis sort midiben.
“Space”: Lejatssza az aktualis hangot.

"Shift - Space": Lejatssza az aktualis hangot midiben.
“S”: Mentés.

“‘ESC”: Kilépés mentés nélkiil.

Nyilak:
Balra-jobbra gombokkal az aktualis képerny6n lehet a hangok ko6zo6tt mozogni. A fel-le
gombokkal a képernybk (vagy masképpen sorok) kozott lehet mozogni.

Eltolas beallitasa (GAP):

Angol billentylizeten a zarojelekkel lehet allitani. Magyar kiosztason az alfanumerikus 9-cel
csokkenteni, az 6 billentylvel névelni lehet az eltolas (GAP) mértékét 10-zel. Shift-tel
ezerszeresére lehet ndvelni az eltolast, vagyis shift-9-cel 1000 vissza, shift-6-vel 1000
jobbra.

BPM beadllitasa:

Az angol alfanumerikus + és - gombokkal 0.05-tel allithato a fel, illetve lefelé. Magyar
kiosztason ezek az U és ¢ billenty(ik. A Shift+u-vel 1-gyel ndveli, a Shift+o-val 1-gyel
csOkkenti a BPM-et. Mas kérdés, hogy a BPM-et az elején allitsuk be, szerkesztés kozbeni
modositasa hatalmas kaoszt okozhat.

“‘M”: Kettével megszorozza a BPM-et - a hangok hosszat is kétszeresére noveli. Akkor lehet
jelentéssége, ha sok a nagyon rovid hang és ezeket nem tudjuk helyesen beléni.

“‘D”: Kettével elosztja a BPM-et - a hangok hossza is felére modosul.

Hangok allitasa (ha j6 a midink, ezzel sem lesz dolgunk):

A numerikus - gombbal minden hangot egy hanggal lejjebb viszi. A numerikus + gombbal
minden hangot egy hanggal feljebb tol.

A“Shift+“-*": 12-vel csdkkenti minden hang magassagat (magyaran egy oktavval lejjebb
tolja).

A “Shift + “+””: 12 hanggal néveli minden hang magassagat (ez is egy oktav).

(Ugy lesz 12 hang egy oktav az altalanos iskolaban tanult 8 hanggal szemben, hogy a
félhangok is egész szamnak szamitanak.)

“Ctrl + Lefelé nyil”: 1-gyel csokkenti az aktualis hang magassagat.

“Ctrl + Felfelé nyil”: 1-gyel ndveli az aktudlis hang magassagat.

Sorok (képerny6k) beallitasa (volt mar, hogy hasznaltam):

Ha szerkesztés kdzben ugy gondoljuk, hogy sortérésre lenne sziikségunk, az angol /
gombbal - magyar kiosztassal a "-"gombbal kettéoszthatjuk a sort. Az aktualis hang lesz az
Uj sor els6 hangja. A shift / (magyar billenty(ikiosztassal shift "-"), az aktualis sort vonhatjuk
0ssze a kovetkezdvel.



Hangok beallitasa:

“Shift + Balra nyil”: Az aktualis hang mozgatasa balra

“Shift + Jobbra nyil”: Az aktualis hang mozgatasa jobbra

“Ctrl + Balra nyil”: Balra mozgatja az aktualis hang kezdetét (magyarul nyujtas elére).

“Ctrl + Jobbra nyil”: Jobbra mozgatja az aktualis hang kezdetét (magyarul csdkkentés elére).
“Alt + Balra nyil”: Balra mozgatja az aktualis hang végét (magyarul csokkentés hatra).

“Alt + Jobbra nyil”: Jobbra mozgatja az aktualis hang végét (magyarul nyujtas hatra).

(a kovetkez6 kettd akkor lehet hasznos, ha a midiben és az mp3-ban kulonbozbek a szoveg
nélkuli részek, de az utem stimmel).

“Shift + Ctrl + Alt + Balra nyil”: Az aktualis hangtdl hatrafelé az 6sszes hang mozgatasa balra.
“Shift + Ctrl + Alt + Jobbra nyil”: Az aktualis hangtél hatrafelé az 6sszes hang mozgatasa
jobbra.

Magyar kiosztason “Ctrl + "-"": Kettéosztja az aktualis hangot. Ha hajlitds van a zenében, de
ezt a midi nem adja vissza, azonban mi mégis szeretnénk hasznalni, akkor hasznos. Persze
ilyenkor tisztaban kell lenni a hajlitasban szereplé hangokkal is. Volt mar, hogy hasznaltam.
“Ctrl + Del”: Az aktualis hang torlése.

Magyar kiosztason “.”: Minden a sorban szerepl6 széveget jobbra tol. Az utolsé két hangot
egyesiti.

Dalszoveg modositasa (az utolso kivételével szerintem haszontalanok):

“C”: Minden sor els6 szava nagy betlivel kezdédik.

“T”: Kijavitja a sorok kozotti idézitést.

“Shift + C”: Kitorli a duplikalt hangokat és kijavitja az 6sszes sz6kozt.

“F4”: Atirhatod az aktudlis hang szdvegét. llyenkor a kurzorvezérl billenty(ik nem
hasznalhatdk, backspace-szel torolhetsz és betlikkel gépelhetsz Uj szoveget.

Es igy néz ki a beépitett segitség a TAB billentyiivel

Segitség: Dalszerkeszto

Dal szovegének, dallamanak és részleteinek szerkesztése.

Altalanos

[PrintScreen] Képlopas

Kilepés a szerkesztobol.

Kiléepés a programbaél.

Dal ajbéli betoltése.
Dal mentése: (#RELATIVE:No)
Dal mentése: (#RELATIVE:Yes)

[Shift]+[S]

Alap nevigacié
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